
Создание открытого 
двухмерного игрового движка
Проект выполнил: ученик 9 „А“ класса Гайворонский А. М.



Социальный опрос среди друзей и 
одноклассников

Вы знаете, что 
такое 

компьютерные 
игры?

Хочется ли вам 
создать свою 

компьютерную 
игру?
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Да

Нет

Не 
задумывался
(-ась)

Слышал(-а), 
но вживую 
никогда не 
видел(-а)

Что вам мешает создать свою 
игру?

Отсутствие 
идей
Отсутствие 
времени
Отсутствие 
знаний в 
этой 
области
Я не хочу её 
создавать



Социальный опрос
среди разработчиков

Являетесь ли 
вы 

разработчико
м игр?

Вы 
заинтересова

ны в 
разработке 
двухмерных 

игр?

Вас 
устраивает 
написание 

игры на языке 
C/C++?

Если у вас 
будут на 

выбор 
открытый и 
закрытый 

движки, вы 
предпочтёте 
открытый?

Вас 
интересует 
разработка 

сразу на 
несколько 
платформ?
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Да
Нет
Не важно для 
меня



Портируемость языков 
программирования



TestProject

Один из первых проектов.
Функции:
1. Простой калькулятор
2. Простой расчёт времени
падения шара с башни



Hello Window

Реализован на C с
применением OpenGL и GLFW



CoffeeChain. Разработка.

Codelite
IDE



CoffeeChain. Пробный запуск



Спасибо за внимание!
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